Umowa licencyjna

. Niniejsza umowa licencyjna, zwana dalej umowa, okresla warunki uzytkowania
oprogramowania ,/SDR - Symulator prowadzenia ruchu kolejowego”, zwanego dalej
oprogramowaniem. Kopia umowy umieszczona jest w pliku licencja.pdf dotgczonym
do oprogramowania. Autorem oprogramowania jest Pawet Okrzesik, ur. 9 kwietnia
1989 r. w Ketach. Umowa zawierana jest pomiedzy autorem oprogramowania
a uzytkownikiem oprogramowania, zwanym dalej licencjobiorcg.

. Oprogramowanie stanowi wtasnos¢ intelektualng autora i jest chronione przez
prawo polskie (Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych - Dz.U. 1994 nr 24 poz. 83 z pdzn. zm.) i postanowienia
miedzynarodowe.

. Poprzez uzytkowanie, rozpowszechnianie Ilub inny sposob wykorzystywania
oprogramowania licencjobiorca zgadza sie przestrzega¢ postanowienr umowy.
Jezeli licencjobiorca nie zgadza sie z postanowieniami umowy, nie ma prawa do
uzytkowania oprogramowania.

. Oprogramowanie w wersiji, ktorej dotyczy umowa, udostepniane jest bezptatnie i nie
wymaga rejestraciji.

. Umowa zezwala licencjobiorcy na:

a) wykorzystywanie oprogramowania w celach niezarobkowych i niekomercyjnych,
na uzytek prywatny,

b) rozpowszechnianie oprogramowania pod warunkiem zachowania kompletnosci
i niezmienionej postaci kopii (fgcznie z plikami dokumentacji i niniejszej umowy)
oraz braku otrzymywania z tego tytutu wynagrodzenia w jakiejkolwiek postaci.

. Umowa nie zezwala licencjobiorcy na:

a) uzytkowanie oprogramowania w celach komercyjnych lub w ramach
przedsiebiorstw i instytucji,

b) modyfikowanie, inzynierie odwrotng, dekompilacje, dezasemblacje
oprogramowania,

c) wykorzystywanie elementéw oprogramowania do celéow innych niz uzytkowanie
oprogramowania zgodnie z warunkami umowy.

. Wykorzystywanie oprogramowania w celach innych, niz dozwolonych niniejszg
umowag, wymaga pisemnej zgody autora.

. Autor nie gwarantuje prawidtowego dziatania oprogramowania ani poprawnosci
danych i nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne szkody powstate w wyniku
uzytkowania oprogramowania.



