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Emulator OnWorks 
Pozwala nam on na uruchomienie ogromnej ilości systemów operacyjnych bazowanych na Linuxie i 

nie tylko. Wśród systemów mamy do wyboru m. in. Ubuntu, Windowsa, Zorin OS, Kodi Media Center, 

Red Hat Enterprise Linuxa. Wszystkie te systemy możemy za darmo uruchomić w oknie przeglądarki 

w zaledwie kilka sekund. Do minusów należy przede wszystkim płynność działania oraz rozdzielczość 

wirtualnego monitora, ale jak na darmową witrynę tego typu, nie jest najgorzej. 

 

Obrazek 1: Możliwości maszyn OnWorks 

Jak widać, mamy dostęp do wszystkich podstawowych Linuxowych czynności, takich jak tworzenie i 

usuwanie plików oraz katalogów, do polecenia ls, itp. Nie możemy natomiast dostać się do roota, 

gdyż jest on zabezpieczony z góry nałożonym hasłem. 

 

Obrazek 2: Wszystkie domyślne edytory tekstu działają też na OnWorks 
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Obrazek 3: Działanie polecenia man na emulatorze 

Uruchamianie przeglądarkowego Linuxa tylko po to, aby wyświetlić pomoc man może nie jest 

najlepszym ze sposobów, ale działa. 

Debian – całkowicie wolna dystrybucja Linuxa tworzona przez ochotników z całego świata. Wyróżnia 

go stabilność oraz łatwość aktualizacji. Jest dobrym pośrednikiem łączącym dosyć zaawansowane 

narzędzia z niskim punktem wejścia dla mniej zaawansowanych użytkowników. 

Ubuntu – dystrybucja bazowana na Debianie, przeznaczona do użytku codziennego głównie w 

biurach, a także na komputerach osobistych. W standardowej wersji wykorzystuje ona interfejs 

graficzny GNOME, ale występuje także w wersji Server bez środowiska graficznego. 

ReactOS – dystrybucja stawiająca na cel przede wszystkim podobieństwo i kompatybilność z 

Windowsem NT. Kompatybilność realizowana jest przede wszystkim z pomocą programu Wine, który 

emuluje jądro i strukturę plików Windowsa w środku Linuxa, ale który jest jeszcze w bardzo wczesnej 

fazie rozwoju i nie jest zbytnio stabilny. System powinien być traktowany raczej jako ciekawostka, nie 

jako coś do użytku codziennego. 

OpenSUSE – dystrybucja stworzona przez niemiecką korporację mająca podobne cele i zastosowania, 

co Ubuntu, ale używająca menadżera pakietów RPM zamiast Ubuntowskiego dpkg. Występuje 

zarówno w wersji z interfejsem GNOME, jak i KDE. 
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Emulator terminala na bellard.org 
Emulator ten jest próbą przeniesienia funkcjonalności Linuxa na język JavaScript. Jego przewagą nad 

OnWorks jest zdecydowanie dużo większa wydajność (a przynajmniej środowisko graficzne nie żre 

cennych zasobów) oraz, uwaga, uwaga, to, że mamy dostęp do roota! Jako że całość dzieje się na 

naszym komputerze, a nie na serwerach hostingu, nikt nie musi się przejmować, że coś zniszczymy, 

stąd nieograniczony dostęp do narzędzi dla roota. Kolejną rzucającą się w oczy różnicą jest to, że cały 

Linux jest wyświetlany tylko jako konsolka bez żadnego środowiska graficznego, ale czy jest to wada, 

czy też zaleta, kwestia prywatnych preferencji. 

Obrazek 4: Działanie emulatora na bellard.org 

Jak widać, wszystkie podstawowe polecenia działają. Poniżej okna, mamy mały kwadracik, w który 

możemy wrzucać pliki, a te automatycznie zostaną załadowane na naszą przeglądarkową maszynę. W 

ten sposób możemy na przykład instalować pakiety, czy przetwarzać jakieś wcześniej przygotowane 

dane.  
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Obrazek 5: Edytor tekstu Vi w emulatorze 

 

Obrazek 6: Edytor tekstu Nano w emulatorze 
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Obrazek 7: Tworzenie i uruchamianie skryptów na javascriptowym emulatorze 

(niestety strona, którą Pan podał nie działa, więc użyłem emulatora na bellard.org) 

 

Import maszyn z FTP 
Aby zaimportować maszynę z FTP, najpierw należy pobrać ją za pomocą klienta wbudowanego w 

przeglądarkę bądź jakiegoś zewnętrznego, w tym przypadku WinSCP.  

 

Obrazek 8: Kopiowanie pliku .ova z FTP 
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Po pobraniu wchodzimy w VirtualBoxa i w sekcji narzędzi wybieramy „Importuj”. Zaznaczamy 

pobrany plik .ova, potwierdzamy konfigurację wirtualnego sprzętu i czekamy na zaimportowanie. 

 

Obrazek 9: Szczegóły importowanej maszyny 

Obrazek 10: Zaimportowane maszyny 

Jak widać, wszystko pomyślnie się zaimportowało i system jest gotowy do uruchomienia. 

(nie mam na tyle dobrego połączenia z internetem, aby pobierać wszystkie .ova z serwera FTP, więc 

pokazuję te, które miałem już zainstalowane + pobraną fit7 tak, jak Pan pisał na Discordzie) 
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Obrazek 11: Uruchomiona maszyna z Androidem x86 

 

Obrazek 12: Uruchomiona maszyna z fit-siódemką 

 

Obrazek 13: Uruchomiona maszyna z Ubuntu 
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Miłego dnia :D 

 


